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HELP3 SYSTEMET VED DATALOGISK INSTITUTAFD:

For at kunne kommunikere med datamaten Gier md man kende lidt til help3,

En beskrivelse findes i A Manual of Help3 ed. S¢ren lauesen, udgivet af
regnecentralen, kgbenhavn 1967. Nedenfor er givet et ngdtgrftigt resume af
indholdet i denne manual, samt en beskrivelse af de udvidelser der eksisterer
her p& stedet. Det anbefales at benytte manualen som reference.

Help3 er et system af hjelpeprogrammer, som hjalper brugeren af datamaten
med at rette, oversatte og k¢re programmer.

EKSEMPEL 1,

Man vil have indl@st og oversat et algolprogram, som er hullet pa
papirstrimmel. P& strimlen star:

algol<
begin

program

end

Hulstrimlen laegges i l@seren, og man skriver fglgende hjelp3 infor-
mation pd skrivemaskinen:

r<

Virkningen af dette vil vare, at strimmellaseren aktiveres (r=reader)
og indlasningen startes. Det f¢rste der indleeses er algol<. Indles-~
ningen standses, og Gier algol4 compileren hentes frem fra baggrunds-
lageret. Derpa fortsattes indle@sningen af det egentiige algolprogram
som oversattes til maskinkode.

Hjelp3 bestyrer, hvorfra der skal indlases, og hvortil der skal udskrives.

| ovenstdende eksempel, kunne man ogsa have tankt sig at programmet var
lagret pd Giers baggrundslager, under navnet abcde, og vi ¢nsker derfor

at algol oversatteren skal tage input derfra. Hjalp3 informationen til skrive-
maskinen bliver da:

abcde<

HJALP3 KATALOGET

For at kunne administrere input og outputmedierne, som altsd omfatter bdde
ydre medier (strimmellaser, skrivemaskine, perforator, linieskriver mm.)

og indre medier (navngivne, rescrverede omriderpd baggrundslagrene), samt
hjelpeprogrammerne, har hj®ip3 et katalog. Dette katalog indeholder en rakke
navne, nemlig:



1) navne pd ydre input-output enheder

2) navne pd hjzlpeprogrammer

3) navne pd reserverede omrdder pa baggrundslageret
4) navne pa konstanter

Foruden navne indeholder kataloget ogsa oplysninger om, hvor man kan finde
et navngivet omrade etc.

EKSEMPEL PA KATALOG

nawvn: kommentar:

free det frie areal i baggrundslageret.
hertil indlases der nar man vil have
reserveret og navngivet et areal.

work et arbejdsareal. Det er her det over-
satte aligolprogram bliver lagret.

date en konstant, som indehoider oplysning
om dato og nr hje!p-kald den dag.

image et areal, hvor indholdet af ferrit-
lageret gemmes af vejen ved et kald
af hjelp3.
r strimmellzser (r=reader)
t skrivemaskine som input (t=typer)
p perforator

| linieskriver

w skrivemaskine som output (w=writer)
ga 4 gier algol 4 - overseatteren
algol et hjzlpeprogram til at starte proces-

sen, at oversatte et algolprogram.

run et hjelpeprogram til k¢grsel af alle-
rede oversatte programmer.

edit et hjelpeprogram til rettelse af texter
(herunder programmer)

res et hjelpeprogram som reserverer den del
af free der er booked, under det navn,
der er givet som parameter.




BAGGRUNDSL AGRE | GIER

Foruden ferritlageret, som er pd 1024 celler (ell. ord) a 40 bit, og bufferlageret,
der er p& 4096 ord, har Gier tilknyttet fglgende baggrundslagre:

1 tromle, 1 disk, 2 bandstationer
TROMLEN

Bestar af 320 blokke (kanaler) a 40 ord, og er af hja!p3 delt op sdledes:

0 1 2 13 14 43 44 45 46 319
Fosay . DUMP Yo — 319 WORK ‘
«vr | mainhelp katalog SAvER e ~ M IMAGE

EXIT 72 ~ 319 worK{

DISKEN

der bestar af2030 blokke (spor) a 600 ord, er af hjz!p3 delt op sdledes:
0 199 200 2030

hjelpeprogrammer reserverede omrader + free

BANDSTATIONERNE

anvendes ikke fast af hjelp3, og er altsa frit tilgengelige for brugerne.

ra"
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HJALP3 INFORMATION

bestar i det vasentlige af en liste af navne. Desuden kan forekomme understre-
gede bogstaver, samt heltal. Listens elementer adskilles af komma, og listen af-
sluttes med < {udtales hak).

EKSEMPEL r, edit, ofree<

Hjeelp3 informationen indieses af hjalps Ipbende inputmedium, som i almindelighed
vil vaere skrivemaskinen. Hvis dette ikke er tilfeldet (den grénne lampe lyser ikke)
kan man trykke p& en knap ved Giers kontrolbord, HP-knappen (=hjeelpknappen).
Herved hentes hj®lp3 maskinkodeprogrammet ind i ferritiageret og startes, noget
af det fgrste der sker er at skrivemaskinen valges som Ipbende input, og hj®ip3
information kan nu indlases.

Efter indlasningen, som slutter nar der mgdes et <, vil hjelp3 udfra katataloget
identificere listens navne et for et. Hvis et navn ikke findes i kataloget, vil der
komme en udskrift pd skrivemaskinen (med rgdt): undef. Ellers sker der fdlgen-
de:

Hvis navnet er

1) en outputenhed, vaiges denne som hjzips outputmedium, og hjalp3
fortsaetter | listen.

2) en inputenhed eller et reserveret omréde | baggrundslageret, vaiges dette
som hjelps I¢bende inputmedium, og hjzip fortsaetter i listen.
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3) et hjelpeprogram, vil resten af listen blive flyttet til en parameterka-
nal, og hjaip3 vil kalde det pdgxldende hjzlpeprogram ind i ferritla-
geret, og overgive kontrollen til dette, Hvad der vil ske med resten af
listen, afhenger af det pdgaidende hj®ipeprogram, idet resten af lis-
ten opfattes som parametre til hjelpeprogrammet. Nar hjelpeprogram
met er ferdigt, venter Gier pa hjalp3 information fra hjzlps Igbende
inputmedium.

Mgder hjzip3 et < i listen uden at have overgivet kontrollen til et hjelpeprogram,
vil hjelps lgbende inputmedium blive valgt som inputmedium, og ny hjelp3 infor-
mation vil blive last herfra.

EKSEMPEL. 3

det samme som eksempel 1.

der skrives r< pd skrivemaskinen. navnet r tydes af hj®lp3, som et legitimt
navn p& et inputmedium, remlig strimmellaseren. Denne velges som hjalps
Igbende inputmedium, og da der star et hak efter r'et, starter hjzlp3 nu
indleesning fra strimmellaseren. | dette tilfelde m& papirstrimlen indledes
med hjeip3 information. Forrest pa strimien star algol<, som medfgrer

et kald af hjelpeprogrammet algol, der igen kalder hjzlpeprogrammet ga4,
der indlaser og oversatter programmet. Hvis algolprogrammet blev oversat
ville der pd skrivemaskinen komme udskriften '"ok', og hj®lpeprogrammet
er ferdigt: Sjzlp venter nu pd mere information fra igbende input (i dette
tilfelde strimmellaseren) og det havde derfor vearet hensigtmassigt, hvis
papirstrimlien havde haft fglgende udseende:

algol< begin ..... end run<

thi da ville programmet straks efter overseattelsen blive kgrt. kraver
programmet date fra strimmel er det mere hensigtsmassigt at tade program-
strimlen se saledes ud: ’

algol< begin....... end <

efter endt oversattelse og ok vil Gier lase t< og derfor valge skrivemaskinen
(typewriter) som lgbende inputmedium. Man legger nu sin datastrimmel i
leeseren, hvor datastrimien har fglgende udseende:

run< datatl, data2......

man taster nu r< pd skrivemaskinen, hvorefter programmet bliver k¢rt.

VIGTIGT

Man bgr altid tilretteleegge sin kg¢rsel pa Gier sdiedes at man kun skal taste r<
pad skrivemaskinen, derved sparer man megen tid for sig selv, og mange irrita-
tionsmomenter for de gvrige brugere, der venter pa at komme til



HJAL PEPROGRAMMER.

| det fglgende vil vi beskrive nogle meget brugte programmer, som ogsa findes
beskrevet i amanual of help3, desuden vil de udvidelser af hjelp3, som ikke
er beskrevet i manualen, blive beskrevet her.

algol

kalder en algol4 oversatter med hjzlps igbende inputmedium, som programe
kilde. Man kan kalde algol med forskellige parametre, f.eks.

algol,n< algol, 10«

n betyder at algolprogrammet skal kgres uden indexcheckpd de indicerede
variablie (benyttes kun ved indkérte programmer, man sparer ca0. 3 msek,
pr. indiceret variabel).

10 bevirker, at der kommer udskrift af hver 10. linie i algolprogrammet
(en hjaelp ved fejlsggning - andre positive heltal kan benyttes).

Normalt vil den kaldte oversatter vere standardudgaven ga4, men man kan
valge en anden udgave ved at give dennes navn, som fgrste parameter til
kaldet af algol. Der findes i ¢jeblikket fglgende muligheder:

algol< henter standardudgaven ga4

algol, pl< henter oversatter med plotteradministration

algo!, samba< henter oversatter med bandadm.

algol, sambaplot< henter oversztter med bdnd og plotteradm. ‘
algol, buffer< henter ovcrsatter, der kan udfgre visse mindre algolpro-

grammer hurtigere end ga4.
eksempel:

hvis man har et program, der anvender plotteren, stdende pd omradet pax
og man ¢nsker det oversat med udskrift p& printeren af hver linie, og uden
indexcheck, er den ngdvendige hjzlp3 information altsd

I, pax, algol,pl,n, 1<

L idt om bufferoversatteren.

Denne oversetter er i princippet en almindelig algol4-oversatter uden
plotteradministration. Den udmarker sig ved, at det fardigoversatte program,
nar det startes, begynder med at flytte sig selv over i bufferen fra celle O
og fremefter. Det betyder, at den operation at hente et kanal segment ind i
ferritlageret i stedet for at tage 20 millisek. nu tager 0.5 millisek., sa hvis
programmet tidligere anvendte megen tid pd at vente pa tromlietransporter,
kan man spare en del k¢retid. At programmet venter pa tromletransporter,
kan ses ved, at hele den nederste rakke lamper pa det store kontrolbord
lyser uden at YE - lampen lyser. y
Da bufferen jo ogsd anvendes til lagring af indicerede variable, kan det let
blive et problem at f& plads til det hele, Stgrrelsen af det oversatte program
kan man finde ved at liste work lige efter at programmet er oversat, og antallet
af indicerede variable kan man finde ud fra en programudskrift. Viser det sig
at programmet ikke mangler meget i at kunne vare i bufferen, vil det maske

- vare ulejligheden vard at f& det presset lidt mere sammen. | bedste (vaerste)
fald kan programmet komme til at k¢re pd en trediedel tid.



KONTROLUDSKRIFTER FRA ET K@RENDE AL GOL 4-PROGRAM

Som et experiment er der lavet en Algol 4-oversetter med navnet tr (med
tilhgrende plotter—-variant trp), der i et opgivet linieinterval kan give ud-
skrift af nesten alle assignments, der bliver udfgrt under k¢rslen af et

program.

Det gnskede linieinterval opgives som parametre kaldet af overseatteren

| igesom ved kald af hjelipeprogrammet line, gnsker man udskrift af alle
assignments i linierne 13 til 35 og 75 til 87 i programmet cha ggres det ved
hjelp3-informationen:

cha,a, tr, 13..35,75..87<

Metoden er denne: Under indl@sning af programmet vil oversatteren hver
gang, den mgder et begin eller et semikolon i det opgivne linieinterval be-
gynde at opsamle de indleste tegn i en lille intern buffer. Viser den pdbe-
gyndte satning sig at vere en simpel aritmetisk satning, bliver hele den
tekst der udgjorde venstresiden, gemt og benyttet i et kald af proceduren
writetr, der automatisk bliver kopieret ind i starten af programmet. De to
saetninger

iz=1;

ALi+5]:=1.0;

vil komme ud af pass 1 sdledes:

iz=1; writetr (boolean i, $< i });

AL i+5):=1.0; writetr (boolean ALi+5], §< Al i+53%);
og under kgrslen vil der komme fglgende udskrift pa printeren:

1=

1. 000000 = AL i+5]
Da hele mekanismen skulle l&gges ind i pass 1, hvor der er meget lidt plads
har det veret ngdvendigt at fjerne en del sj®ldent benyttede mekanismer fra
denne passage:
. Alle fejludskrifter er fjernet
. Punch off og Punch on er blinde

Endcode, Clearcode og Sumcode er blinde

. message behandles som comment

oW D=

Fede kommaer er ikke tilladt.



6.

Ved input fra skrivemaskinen kan man ikke rette en
linie ved at taste fire case-skift.

Derudover medfgrer den anvendte mekanisme fglgende restriktioner:

1.

2.

3.

4,

Satninger umiddelbart efter then, else eller do vil
ikke blive ""fanget!',

Hvis der p& venstre side af := findes et procedurekald, vil
denne procedure blive kaldt en extra gang. Der ma der-
for ikke vare sztninger af typen Al readinteger]i=......;
i det specificerede linieinterval.

Der ma ikke ske et assignment til procedurenavnet i en
typeprocedure,

Hvis mekanismen anvendes i et case statement, hvor
der findes simple statements, vil de indsatte kald af
writetr f& maskinen til at talte galt.

P& trods af de navnte begransninger vil den beskrevne metode i en del til~

falde vere den hurtigste vej til at finde f. eks. en indexfejl eller et spill.

P3 den anden side m& man ikke udelade sine egne kontroludskrifter, da er

faringen viser, at tracing af et program giver sa store outputmangder, at

man let drukner i overflgdig information.



run

edit

Disse to programmer er helt identiske. De undersgger om der findes

et oversat program pd work, er dette tilfzldet, startes programmet,
ellers kommer fejludskriften 'not present'. udover at starte programmet
kommer der ogsd en overskrift pd printeren, der angiver dato og sted
samt en eventuel meddelelse til brugerne.

er helt identisk med run og u, bortset fra overskriften, som ikke kommer.

Alle tre programmer udfgrer det samme som beskrevet under run i help3-
manualen + fglgende:

hvis der er en parameter til run ell. u ell. y, og denne parameter beskri-
ver et buffermedium, vil omradet (med move) blive flyttet til work (work
vil starte pd spor 65 lige efter image), hvorefter kontrol overgives til det
kaldte program. Work er naturligvis derved blevet ®ndret.

alarmudskrifter.

kind hverken tromle eller bufferareal er kaldt.

undef det kaldte omrade er ikke beskrevet i kataloget

not present det kaldte omrade var ikke et oversat algolprogram
eks.

et oversat program, der er reserveret under navnet paxo pd disken gnskes
kgrt. Der gnskes ikke overskrift pd printeren, hj®lp3 informationen er da:

Y, paxo<

VIGTIGT: man ma ikke trykke pd hp medens run, u eller y arbejder.

er et retteprogram. Det leser rettelser ind fra hjelps Il¢bende inputmedium
retter texten (som specielt kan vare et algolprogram) i et nermere angivet
inputareal og lagrer den rettede text i et nar mere angivet outputareal,
hvis intet angives som inputareal valger edit strimmellaseren, og hvis
intet angives som outputareal vaelger edit perforatoren.
ekse mpel.

r, edit<

| dette eksempel leses rettelserne fra hjzips I#b ende inputmedium (r=strim-
melleser). Den text der skal rettes leses ogsd fra strimmellaseren, og den
rettede text kommer ud pd perforatoren.

free, edit, opax<

| dette eksempel leses rettelserne fra det frie areal pd disken (free), den
text der skal rettes lases fra strimmellaeser, og den rettede text kommer
til at tigge pad et omrdde kaldet 'pax'.

edit, ipax, ofree<
rettelserne lases fra hjzlps Igbende inputmedium, som nar intet specificeres
er skrivemaskinen. Den text der skal rettes befinder sig pd omrédet pax og

den rettede text leegges ud pd free.

RETTELSESLISTEN

Rettelseslisten har form af en liste af enkeltrettelser, som skal komme i
den rzkkefdlige, hvori de forekommer i programmet.



En enkeltrettelse bestdr af textstrenge adskildt af

< kopier til og med> . < indsat> . < slet til og med> .

listen af rettelser afsluttes med en stop code eller et 8. Bemerk at cr og
space er blinde symboler i strengene < kopier til og med> og < slet til og
med >. Det tilrddes af hensyn til edit at afslutte sit program med en stop code.

eksempel:

rettelsesstrimmel: edit, o free<
(¢ . <Jens.Jens,
STOP CODE

programstrimmel: algol<
begin integer i, j;

select(8);
wr‘itetext(* Jens Olsens program F);
i:= readinteger;

end t< STOP CODE
pvelse. find hvorfra rettelserne |®ses.

udover det her beskrevne anvendelsesomrade, har edit flere andre nyttige
funktioner. En beskriveise af disse kan findes i hjelp3 manualen.

el er identisk med edit (e) bortset fra at mens edit vender tilbage til skrive-
maskinen, vender el tilbage til Ipbende unput.

e2, a2, ok, nonok

hjelp3 giver brugerne mulighed for at tilrettelaegge mere indvikliede k¢rsler
s& at operatgren kun behgver at taste r< pd skrivemaskinen. Derved har
man opndet vasentlig sikkerhed mod operatgrfejl, men i visse situationer
har virkningen varet den stik modsatte. et eksempel:

Man har lavet en rettelsesstrimmel, der skal foretage en helt enfoldig ret
telse i et af ens omrader pa& disken og lader derfor edit aflevere det rettede
program p& samme omrdde som det tog input fra. Imidlertid har man lavet
en lille fejl i sin rettelsesstrimmel, og rettelsen gar galt, s8 at man har
mistet hele sit program. Hvad man kunne gnske sig er en mulighed for
fgrst at rette programmet, derpd, hvis rettelserne gik godt oversatte det
nye program, og derefter hvis oversattelsen gik godt, da flytte den nye
version tilbage pa det oprindelige omrade, dette kan opnds ved anvendelsen
af e2, a2, ok, nonok.

e2 afviger fra edit pd to punkter. For det fgrste vender det ikke tilbage

til skrivemaskinen efter at have udfgrt rettelserne, men vender tilbage til
Ipbende inputmedium (derved ligner det edit-varianten el), for det andet
slutter e2 med at sztte en intern boolean til true, hvis alle rettelser blev
fundet og det rettede program blev afleveret i hel tilstand (dog ikke overlab)
ellers settes den interne boolean til false.

a2 er identisk med hj@ipeprogrammet algol (a) udover, at a2 satter omtalte
boolean til sand, hvis oversattelsen gik godt ellers false.

ok og nonok anvendes herefter til at spgrge pa den interne boolean. ethvert
hj®lp3 kald kan indledes med enten ok eller nonok, og resten af hjalp3-
kaldet vil da kun blive udfgrt, hvis den interne boolean er sand henholdsvis
falsk.

eksempel: se eksemplet under move og moveb.
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outmt

out

formél: programmer eller andre textomrader pa internt medium der ¢nskes
udskrevet pd perforator legges over pd magnetband og udskrives over
konverteren for at spare tid pa gier.

kald: outmt,<input>, <numberiist> <

<input> er navnet pa det omrade der gnskes udskrevet.
<numberlist> (i= <empty> \<helpnumber‘>l
<helpnumber> , <helpnumber>

virkning af kaldet: texten p& inputomrddet lzgges over pd magnetband
sdledes:

<numberlist> station no. file no.
<empty> 2 0
i 2 j
iy i j
eksempel.
outmt, free< skriver free pa station no. 2 file no. 0
outmt, atm, 3< skriver atm pa station no. 2 fileno. 3

outmt, pax, 4, 1< skriver pax pad station no. 4 file no. 1

udskrivning. ved udskrivning benyttes SB - PT katalogstrimien.

fejludskrifter. udover de sadvanlige hjalp3 udskrifter kan fglgende
forekomme:

file protect skrivning ikke tilladt p&@ det monterede band.

illegal tape der forsgges skrevet p& et bdnd med k< cattap} label,
n&r et nyt bAnd er monteret vil et SPACE pa skrivemaskinen
fa programmet til at starte forfra.

programmet spoler selv bandet tilbage til loadpoint f¢r skrivning, der sattes
filemark efter hvert omréde der er lagt op p& ba ndet.

NBNBNBNB man opfordres kraftigt til at benytte outmt, nar man skal have

textomrader ud p& puncher, istedet for edit,ofree<ad eller lignende.

formalk at udskrive textomrdder pa linieskriver. out vender tilbage til
Ipbende inputmedium.

kald: out,< input><

<input>::=<drum> | <buffer medium>

eksempel. out, free< teksten pd free udskrives pa linieskriver.
jum3, out, jum3< texten i jum3 udskrives pd linieskriver, og
derefter oversattes jum3 (jum3 har natur-
ligvis de ngdvendige help3 kald ).
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virkemade. linieskriveren kan normalt modtage karaktererne lige sa
hurtigt som gier kan aflevere dem. En undtagelse er karakteren lige
efter et linieskift. \Ved at opbygge en hel linie ad gangen i gier, medens
linieskriveren skriver den foregdende linie, og dernast hurtigt afleverer
linien, er der sparet megen tid (dobbel buffer princippet).

ved skrivning af linier der har ferre end 10 karakterer er edit og out lige
hurtige, i alle andre tilfelde er out hurtigere.

line
formal. at udskrive et algolprogram med linienumre i udvalgte intervaller.
input fra alle medier, output pd ydre medier. Vender tilbage til Igbende
inputmedium, som ethvert andet hjelpeprogram. Udskrift i overensstem-
melse med algols linienummerering. '

kald, line,<input> ,<linelist><
<input>::=<exter-nal>|<dr‘um> | <buffermedium> | <empty>
<linelist>i:=<helpnumber> l<helpnumber~> , <linelist> |<empty>
<helpnumber> er af formen first line .. last line
hvis <input> =<empty>, valges strimmell@ser som input.
hvis <linelist> =<empty> afbrydes programmet og hjzlp fortsatter
pé& lgbende input. hvis first line = last line, kan man ngjes med at
skrive last iine, ndr det ikke er fgrste helpnumber.

eksempel.

line, free, 15..18< skriver line 15 til line18 ud pa Igbende outputmedium
af algolprogrammet pa free.

w, line, jum3, 1000< skriver de férste 1000linier ud pd skrivemaskinen
af algolprogrammet p& juma3.

I, jum3,line, jum3,13..15,20, 30, 100. . 125, 200<
dette kald skriver linierne 13-15, 20, 30, 100-125, 200
ud pa linieskriveren, derefter kaldes jum3 for at
oversatte (idet jum3 naturligvis begynder med
a,n< eller lignende).

alarmudskrifter.

param <linelist> er forkert

undef <jnput> eksisterer ikke

text end teksten er ikke s& lang som texten fordrer.
bemarkning hvis man benytter copy< i sit algolprogram, passer linie-

numrene ikke.

pan
formal at udskrive algolprogrammer med understregninger og gennem-
stregninger sat som ved flexowriterudskrifter. pan virker fuldstendig
som out, men tager dobbelt s& lang tid om en udskrift. Det henstilles .
at man inskrznker brugen af pan til det absolut minimale.













































