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Af Marianne Byth, Jan Carstens og Marianne Nilsson

Er det muligt at leere 4-6 arige

at anvende en avanceret
computer pa en for dem relevant
og meningsfuld made?

Dette var udgangspunktet for et spe-
cialeprojekt pa Montessori Seminariet
11987

Regnecentralen, Helios software og
bgrn og voksne fra begrnehaven pa
Rentemestervej 107 ville gerne del-
tage 1 vores projekt. Sa en kold dag i
oktober ankom en masse pakker til
bernehaven, og der bredte sig en
stemning, som var det juleaften.




PICCOLINIEN

Allerede ved opstillingen af maski-
nen lerte de voksne noget om bar-
nenes forhold til den ny teknologi.
Der var ingen usikkerhed og ingen
frygt - her kom et nyt stykke "lege-
tg)", der skulle underseges og
preves. - (Hvis alle voksne var lige-
sa abne overfor nye udfordringer,
kunne vi indfere datateknik i1 er-
hvervslivet uden problemer) - Ber-
nenes begejstring gjorde det let at
formidle de forste informationer og
starten gik betydeligt lettere end
forventet - selvom de voksne folte,
at de ofte ikke vidste nok.

Udstyret blev opstillet i dukkekro-
gen og stod under hele forlebet frit
tilgeengeligt for bernene. Det var en
forngjelse at se bornene selvtaende
og slukke udstyret. De betragtede
det hurtigt som en naturlig del af til-
budene pa stuen pa lige fod med
tusser, puslespil dukker og andet
legeto).

I den efterfelgende artikel har vi
samlet nogle af vores erfaringer og
padagogiske overvejelser, 1 hab
om at andre far lyst til at arbejde
med datalogi for bernehavebern.

Padagogens rolle -

om hvorfor vi skal
arbejde med computere
1 bgrnehaven

Hvorfor skal barnehavebgrn nu at-
ter belemres med de voksnes ver-
den - Lad dem dog vaere bern!
Hvorfor skal bgrnene dog leere at
leese ogregne, l&enge inden de star-
teriskole - De kommer jotil at kede
sig!

Hvorfor skal bernene laere om no-
get, der er for abstrakt til, at de kan
forsta.

Hvorfor skal begrnene kommuni-
kere med en maskine, nar der sta-
dig er voksne og bern at snakke
med - maskinen forenkler verden
og efterlader bgrnene med et ind-
tryk af, at spergsmal kun kan besva-
res med ja eller nej.

Teknologi i hverdagen
Idag er der vel ingen, der mener
at computeren om fa ar forsvinder
fra samfundet; mange mener ma-
ske nok, at det ville veere bedst,
hvis den gjorde.

Vi ma se i1 gjnene, at nar 80'ernes
bernehavebegrn bliver voksne, vil
en meget stor del af dem, skulle
bruge computeren i deres arbejde.

Allerede idag meder man ny tekno-
logi hele tiden. En tur 1 Irma kan af-
fede mange spergsmal fra det lille
barn

"Hvorfor gar deren op mor?"

"Hvorfor skal kortet derind far

og skal du ikke betale ?"
Ja, bare kassebonnen; damen ved
kassen skriver ingenting og allige-
vel star der n@jagtigt, hvad man har
kebt. Sddan en maskine kan virke
utrolig klog og det er svaert at sta i
Irma og forklare sin 5 arige, at den
ikke er det.
I gamle dage forklarede man ber-
nene om datidens erhverv, brand-
manden, politiet og mejeriet. Det in-
teresserer stadig bernene idag,
men et besgg pa et mejeri bliver
hurtigt en kedelig oplevelse, hvis
mejeriet da ikke lige har en mu-
seums afdeling. -
Processerne idag er skjult af tekno-
logien, kompliceret mekanik kan
ligge i en teendstikeeske; men har
bernene prgvet at bygge et tran-
sportband med fotoceller af LEGO-
klodser og maske endda lavet et
computerprogram til styringen, sa
betyder det ikke laengere noget, at
mekanikken er skjult, bernene har
en fornemmelse af indholdet og vil
sikkert uden af betaenke sig, tilbyde
at styre sorteringen pa transport-
béandet.

Per pa T.IC.

Inden vores projekt startede, var
bernehavebgrnene pa bespg pa

Teknologisk Informatik Center,
hvor de afprevede nogle compu-
tere. Senere forlad det fra Pers far,
at Per var vred over besgget; han
havde refereret nogenlunde dette
til foreeldrene:

"Sa var vi inde pa et kontor og ar-
bejde med computere 1 meget lang
tid... Og vi fik ingen len.”

Per ved godt, at nar far og mor afle-
verer Per 1 bgrnehaven, skal de pa
kontor og tjene penge - ved at ar-
bejde med computere.

Vi mener, at kan computeren bru-
ges til at sende rumfaerger pa tur til
manen, ma de ogsa kunne bruges
til gavn for vore bern.

Computeren

1 bernehaven

Vi skal ikke stoppe computerens
brugibernehaven efter dataunder-
visningen, det er yderst relevant, at
bernene leerer om det, der - popu-
laert sagt - foregar ude i samfundet;
men computeren har andre forcer.
Forst passer arbejdsformen med en
computer fintind ibgrnehaven. Den
egner sig fint til at blive brugt af en
lille gruppe bern og kan derfor
indga pa lige fod med bgrnehavens
gvrige tilbud - dukker, perleplader
og playmobil.

Bernehavebern leger sjeeldent det
samme lenge ad gangen og det
galder ogsa legen med compute-
ren. 20 minutter og sa er det ikke
sjovt leengere. Computeren kraever






























































































